
附件 1： 

智能创想设计展示 

人工智能技术涉及到计算机软硬件、机器人、语言识别、图像识别、自然语

言处理和专家系统等等领域。从它诞生以来，理论和技术日益成熟，应用领域也

不断扩大，深刻地改变着世界，改变着我们的生活、学习。 

1.比赛任务 

智能穿戴设备以其便携性、实用性和智能化特点，极大地丰富了人们的生活

方式。以生活中的实际体验为创意来源，关注智能生活的解决方案。通过研究的

过程和成果，展现自己的全新视点、创新思维以及动手制作能力，争做生活小达

人。利用智能可穿戴技术，设计、制作一款以智能穿戴设备助力生活，用力所能

及的实际行动，养成和践行良好生活方式，材料不限，学生现场会有 1 个小时的

制作、搭建、编程时间，学生可以根据自身实际情况采用成品展示或半成品现场

制作，然后依次向评审介绍自己的作品或回答评审的问题。作品所采用的人工智

能技术可以是学生畅想虚拟的，不一定要在作品上用相同技术展现。作品的主题、

技术性、现场制作率、学生的合作与表达等都将成为评分的依据。（介绍可包含

作品的名称、作品的研究过程、解决问题的方案、主要应用了什么技术、作品的

创新点或特点、以及你认为需要展示的内容） 

2.比赛方法 

（1）1 小时现场制作、搭建、编程。 

（2）在评委评审时，介绍作品并回答评委的提问。 

3．评分标准 

序号 内容 要求 得分 

1 作品制作 作品的完整性，创意性 30 

2 主题表现 主题鲜明，解决问题实用性和问 20 



题方法原创性 

3 作品与展示 作品的技术性、合理性、有效性

以及演示的稳定性 

25 

4 合作与表达 团队合作，介绍思路清晰、对作

品有深入的了解 

25 

 

  



智能机器人折返跑规则 

1. 项目简介 

你的智能机器人能经受得起最累人的折返跑么？将完美的编程与巧妙的搭

建结合在一起，在线条之间和线条之外行进。 

2. 机器人尺寸 

25cm*25cm*25cm-在比赛之前，之中，之后，凡是超过最大尺寸的机器人将

被自动取消比赛资格，比赛时机器人外观不得发生变化。 

3. 场地及道具 

 

五个黑色线条，每条宽 19mm，长 50cm。线条在一个宽阔的水平面上平行

放置。线条之间的间隔距离在 5cm 到 75cm 之间随意选择。比赛现场公布地图。 

4. 规则与得分 

总分（最高分 100 分），加上最佳时间。总分构成如下：+10 成功完成第一

圈比赛；+20 成功完成第二圈比赛；+30 成功完成第三圈比赛；+40 成功完成第

四圈。每队进行两轮比赛，取两轮总积分。 

5. 比赛方式 

每个参赛队 1 名成员，赛前可以组装好机器人，根据现场的比赛地图，每队

有半个小时的调试时间（共用场地），调试结束后按裁判的要求将机器人摆放到

指定位置，然后依次进行比赛，每队有连续两次比赛机会，每次时间最多为 2 分



钟。 

竞赛流程：半小时调试；2 次挑战，挑战 2 分钟+调整 2 分钟+挑战 2 分

钟=6 分钟 

6. 附加说明 

(1)机器人在折返跑过程中投影触线即可。 

(2)比赛开始后，选手不能触碰机器人，否则比赛结束。 

(3)跑第一圈时，机器人触及第二圈黑色实线，则失败比赛结束，以此类

推。 

(4)比赛过程中，机器人脱离场地纸所示比赛区域（上图中的虚线区域）

则比赛结束。 

(5)最终比赛结果按积分由高到低排序，积分相同则用时短的在前。 

 


